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baxpeun

YTHULHAJ BUJEO UTPE HA UAEHTUTET UI'PAYA

Casxicemak: Paxg ce 6aBH IHCKypcOM HIpe Koja je OQyBEeK Owja mpuMamJbHBa 3a
4JOBeKa, MoceOHO Kao BpCTa 3a0aBe KOjOM Ce UCITyHaBa clio00AHO Bpeme. Meljytum, urpa je
MHOTO BHIIE 0 came urpe. Urpaun yiaackoMm y Urpy yHOCE CBOj HACHTUTET M CBE HaydeHe
KynTypHe BpeaHoctH. [lojaBa MHTepHeTa M Pa3IMYUTUX OOJIMKA BUPTYEIHOT yMpEXKaBarbha
JIOBEJIa je IO yTHIaja HOBOT' COIMjaJHOT MPOCTOPA HA MOjeIUHIIC KOjHU YUYECTAIO 3aMCHY]Y
peayHu CBET aJTEPHATUBHUM OOMHIMMa Apyxewa. CaBpeMEHHU YOBEK CE Urpa y BUPTYEITHOM
NIPOCTOPY KOjU IpyXKa pazaudyute MOryhHOCTH 3a Memame nuaeHTurera urpada. OBaj pan
NpuKasyje pesyJsiTaTe UCTPaXHBamba MOBE3aHOCTH KOHTHHYHPAHOT WIpama BUIEO WUIpe |
NpOMEHe HACHTUTETa Urpada. LIusp oBOT paja je Ja mpuKaxe Ja BHICO UTPE YTHUY HA TPaH-
chopManrjy HICHTUTETAa CAaBPEMEHOT YOBEKA.
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YBoa

Urpa je ayro Omna obnact kojoM ce Hayka HHje moceOHO OaBmia. ,,Tek ca
KiUroM Homo ludens Joxana Xym3unre (Johan Huizinge) ¢peHOMEH Hrpe MOUYHHE
Ce W3yuYaBaTH C jeJHOT HOBOT, (uio30¢cKo-coruonomkor craHopumra® (Tadié,
1985: 10). Urpa je mpuMamibHBa 3a UCHYHEHE CIO00IHOT BpEMEHa YHpaBo 300T
ICHOT 3a0aBHOT KapakTepa W ciiobone m3bopa. ,,JoBek ce urpa ma 6w ce Wrpao”,
kaxxe Taguh (1985: 15) u ykazyje Ha crienquUIHOCT Wrpe, y OJJHOCY Ha CBE OCTale
JbyJICKE aKTHBHOCTH, KOja JOBOIH JI0 3a10BOJBCTBA 300T came urpe. Meljytum, urpa
HHje caMO HMCKOPaK M3 CBaKOJHEBHOT JKMBOTa y c(epy 3aJ0BOJBCTBA M MOAYC 32
HCITyemhe cI000aHoT BpeMeHa. OHa JOMymyje KUBOT YOBEKa W TOTpeOHA je U
MOjeIMHIYy W JAPYLITBY NPBEHCTBEHO 300T COLMjATHUX Be3a KOje YYECHHIM HIrpe
ocTBapyjy. Urpaun yHOoce CBOj HACHTUTET M CBOjy KyITYpy y UTPY M UTPambEM HX
Hajorpahyjy u omieMemyjy yIIo3HaBameM Ipyrux urpada. Kynarypa u urpa cy cra-
JHH TpaTuial doBeka. ,, Kynrypa je y cBojuM npuMuTHBHUM (a3ama urpana. OnHa
HUje U3 UIpe Kao jeJlaH KUBH IUIOA KOjU ce 0/Baja oJ Ouibke Majke, oHa ce pa3Buja
y urpu u kao urpa“ (Huizinga, 1951: 280).

* E-maun, teneon
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HUrpa je cy0jekTHBHO UCKYCTBO, U HE Tpeda je mocMarpaTH caMo Kao BUJ 3a-
6aBe. YoBek MoUnmbe 12 yUECTBYje y UTPH y PAHOM JETUECTBY U JIyTO IOCIE OJpac-
Tamba HACTaBJba Jla UTPa Urpe MpH YeMy ,,4eCTO KOPHCTH HAapaTHB HIPe Kao HEKY
BpCTy MIPUPYYHHUKA 3a usrpaamwy uaenturera” (Hagood, 2008: 534).

ITocToje TEOpHjCKM M EMIHUPHjCKU JOKA3W O 3HAUYajy MIpe y MpoIecy YHar-
pehema npe3eHToBamba TUYHOT HICHTUTETA IT0jeIMHIIA U TheTOBUX aJalTUBHUX CIIO-
cOOHOCTH Ha M3MEHE y colMjaiHOM OKpyxkemy (Mainemelis and Ronson, 2006;
Callois, 2001), jep urpa IONPUHOCH KOTHUTHBHOM M COIIUjATHO E€MOIIMOHATHOM
pa3Bojy yuecHuka (Singer et al., 2006).

Pa3Boj TexHomoruje u nHTEpHETa OMOTyhHo je mojaBy HOBe BpcTe urpe. Bu-
JIE0 UTpe CBE BHIIE 3aMEHYjy TPaJUIMOHAIHE UTPE M MMajy JAUPEKTaH yTHUIla] Ha
HAuMH Ha KOjU KOPHUCHHLM WHTEPHETa UCIYyHaBajy clo0oaHO Bpeme. JlocTymHocT
1aTGOpMHU U TEXHOIIOTHjaMa 3a UCTIOPYKY Urapa BakaH je (hakTop y MojaBU MacoB-
HOT' MHTEPECOBama 3a BUJIEO Urpe. Y BUPTYEIHOM IIPOCTOPY, OTHOCHO y MPHUBpEMe-
HOJj COIMjaJIHO] 3ajeHUIIU, KOJy Cy M3TpaJujiM MrpayH, cycpehy ce HapaTUBU pas-
JMYUTHX TPHYa Koje ce Mpuyajy, UTpajy U NpenpuiaBajy U KOju YTHUY Ha KOHCTpY-
KIWjy W TmpoMeHe ,,yHeTuX uaeHturera™ (Duggan, 1993: 361), jep urpaum Heryjy
npuxBaheHe pa3sHOIMKOCTH U3 BUPTYEIHOT CBETA U KaJ| IPECTaHy Jla Urpajy.

Hrpa

Urpa Huje ,,00M4HA" HUTH ,,ipaBH" )kUBOT. OHa je, Mpe CBera, H3JIaKeHhe U3
Bera y jeaHy mpuBpeMeHy chepy HeIaTHOCTH ¢ HEKOM BIIACTUTOM TexmoM (Hui-
zinga, 1992:15).

Xyu3uHra 3akjbydyje aa je ,,arpa crtapuja og kyatype” (1992: 9) u nedunuiie
TJIaBHE €JIEMEHTE UTPE: UTpa je yBeK JOOpOBOJbHA aKTHBHOCT KOja MpeAcTaBiba UC-
KOpaK U3 CTBAPHOT JKUBOTA O] KOra Ce Pa3NIMKyje Mo JOKAIUTETY U Tpajarmy; Urpa
Hamehe cBoja mpaBmiia, Koja ¢y o0aBe3yjyha 3a cBe y4eCHHKE; TOHOCH TIPUBPEMEHO
CaBPIICHCTBO U CTBapa 3ajeIHUIlY KOja HACTOJU Ja Ce OJAPIKH U HAKOH INTO j& Urpa
rOTOBA.

Urpa omoryhaa ynasbaBame o1 mpo0iieMa CBaKOIHEBHOT )KUBOTA M yCMepa-
Ba WTpaye mpemMa JApyradynjuM IPHOPUTETHMA U H3MEHaMa y MTOHAMIalky y OJHOCY Ha
CBaKOJHECBHHU JKUBOT. ,,10 je Y CYIITHHU H3rpajba HOBE APYLITBEHE CTBAPHOCTH,
M37IBOjeHE M3 HaIler CBakoJHEBHOT kuBoTa“ (Berger et. al., 1966: 203), koja Tpan-
copmHuIIIe COUjaTHy PEaTHOCT Y MO30PHHMILY 33 UTpame yiora. Yiore ¢y neduHu-
caHe HapaTUBOM WIpPe, OJHOCHO TpHIIOBeMameM. [IpumoBename je HajcTapuju 00-
K oOpaszoBama. JbyIu MIMPOM CBETa YBEK Cy MPUYaIH NPUYe Kao HAUYWH HU3paKa-
Bamba CBOje KYJType BEpOBama, TPAJHULHUje M UCTOPHjE Ca HAMEPOM Ja UX IPEHECY
Ha Oynyhe renepanwje, jep ,,IpUde Cy y CPEAMINTY CBETa INTO HAC YHHH JbYACKUM
(Hamilton and Weiss, 2005: 1). Urpa ce Mema Kao HITO ce ¥ YOBEK MEHha U ca3peBa.
,»OHa MpoJa3u Kpo3 LeJH JbYICKH )XHUBOT U onpehyje jbyacko Ouhe, anu u pazyme-
Bame Tor Ouha” (Fink, 1984: 292).
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Urpa omoryhasa urpaunma na paseujajy ocehaj mpumagHocT moce6HOj Bpc-
TH 3aje[IHUIE KOja OKYIJba OHE KOjU UTPAjy M KOjU C€ Pa3IKyjy O CBHX OCTaJHX,
jep ,,CBaKu MojeMHAI] IMa CBECT O caMOM ceOU U 0 CBOjOj MPHIIAJAHOCTH oJpel)eHO]
TPYIH JbYIM Ca KOjOM JIeU yBEpeHa, BPEIHOCTH M CTaBOBE KOjU CE PAa3NUKYjy Y
OJIHOCY Ha Heky npyry rpymy” (Baltezarevi¢ V. i Baltezarevi¢ R., 2010: 86). 1360-
poM oxpeheHe urpe, OHOCHO HECHOT HApaTHBa M YJIOT€ Y TOj HIPH, UTpad ce MJICH-
TUHKYje ca TOM oApel)eHOM TpynoM urpada ¥ NpuxBaTta COLUjalTHe HOpME Koje Cy
neduHICaHe YHYTap TakBe 3ajennurie (Aupers, 2007).

Urpa npyxa moryhHoCT nrpaunma na Oyay HEKO IpyTH, Ja ceOH JIojene 0co-
OHMHE KOje XKeJie, KOje Ce YeCTO PasjMKyjy O 0COOMHA KOje CTBAPHO UMAjy M TO MM
naje ocehaj cymepuopHocTH. ,,Jrpa je, kao enemMeHaT KyaType, GeHOMEH CBECTH U
NCUXWYKHX PAaCIIONIOKEHka, a Ta CBECT, JaKie, HHUje jeJHOCTaBaH Ofpa3, OTHCAK
npymtBeHe crBapHoctr (Tadi¢, 1985: 53). Urpa ce He 6aBu caMO MMUTAIIH]OM
nocrojeher cBeTa W KynAType, HHTH TMPECIMKABAkEM IOCTOjehnX HICHTUTETa
urpava, Beh Bpio 4ecTo HyaM KOMIIEH3alHjy ydyecHHIUMa urpe. ,,OHa HagokHalyje
OHO Yera y XMBOTY HEMa; OHa ITONyHaBa IIPa3HHHE Y CTBAPHOCTH WIIy30pHHUM Ca-
IpkajuMa, mokperuma, Bpennoctuma“ (Tadi¢, 1985: 18). ,,MuauBuayantHu UACHTH-
TeT je 0e3 3Hauewa y n3oianuju u3 apymreeHor ceta™ (Jenkins, 1997: 20), Tako na
Ce YOBEK, KOjU ce He CHaJlla3H J00pO y peaTHOM CBETY, JIAKO ONpeseIbyje 3a ,,COIH-
JaJTHO TIOBE3MBamE KOj€ MOJPa3yMeBa UTPY U UrPamke Y3 YKIbYUHBakE eJeMeHaTa U3
peajHOT KUBOTa, anu 1 enemenTa ¢anrasuje (Griffiths and Light, 2008: 457) xoju
YeCcTO MOTUYY W3 HapOAHOT npeaama. [lojaBoM HOBOT BUPTYETHOT MPOCTOpA, Kila-
ci4Ha Wrpa nobuja oberexje MyJITHMEIUjaaHe KyIType Koja ce 0azupa Ha IWTH-
TaJTHO] TEXHOJIOTH]H.

Bugeo urpa

JuruTanHo urpame, HapaTHB U MIPOrpaMHUpake yAalbaBajy HaC O]l TPAIUITUO-
HaJHOT CXBaTarma UTPEe U yCMepaBajy Ha HCTpaKUBakhEe YTHIIAja peAchuHUCaHE UTpe
Ha Jbyacko apyimrBo (Moulthrop, 2005). [IpBy Buaeo urpy matentupao je 1948.
rogunae Tomac ['onemur (Thomas Goldsmith), a mpBa nHTepakTHBHA aHAJTOTHA KOM-
MjyTepcKa BUACO UTpa NMpHUKa3aHa je Ha W3I0xO0u oapkaHoj y Ynrony (New York)
18. okrobOpa 1958. rogune non HaszuBoM Tennis for two (Tenuc 3a nmoje). [IpBa
KoMIjyTepcka urpa Spacewar! notuue u3 1962, ronune ca Macadycenkor HHCTHTY-
Ta 3a texHonorujy (MUT). 3a oBy Bumeo urpy kopumheH je HapatuB Oa3upaH Ha
Hay4uHO-(paHTacTHYHOj ipnun Skylark."

,,BHUJIIE0 UTpa je KyJITypHH 00jeKar, Be3aH 32 HCTOPH]Y U MaTepHjaTHOCTH, KO-
JU €€ cacTojHu O] SJIEKTPOHCKOI padyHapckor ypehaja u urpa cumyiupano y cod-
tBepy™ (Galloway, 2006: 1). Buneo urpa Tpaku o Wrpada TMOIITOBAKE MpaBUiIa

'V oBom mpojexty cy yuectosanu Dan Edwards, Alan Kotok, Peter Sampson, J. Martin Graetz i Steve
,»Slug” Russell Urpa koja je 3aBpmiena y Toky jera 1961. rogune je 3ay3umana 2 Kuino0ajTa ¥ mpeacTa-
BJbaJla CBOJEBPCHU CBEMHPCKH 1B00OOj: 1Ba Opoxa, jenHa mpHa pyma m3Mmelhy mux U — ko he mpe na
ymyna nporuBHuka! To je Omia mpBa Bujeo urpa Koja ce urpaja moMohy KOMIjyTepa WM UTPadKux
KOH30J1a IPUKJbYYEHUX Ha KomIjytep mwim TB.
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KOja je oApearo Iu3ajHep Urpe, pelllaBame 3arOHETKH U MMOCTU3ame ofpeheHnx Iu-
JbeBa. Behuna Bueo urapa mpy»ka ydecHUIIMMa MOTYNHOCT Ja OCTaHy MOOETHUIIN,
OWJI0 HAa HAaYMH J1a TO OCTBApe TaKo LITO CY ,,OHECTIOCOOMIN™ CBE HEeTpHjaTesbe, UIn
IITO Cy pEIMIN MOCTaBJbeHe 3aroHeTke. KputuyHa pasnuka usaMel)y MmpeTxomIHuX
MeIvja W JUTHTATHUX MEIHja, ¥ OBOM CIy4ajy, jeCT€ y TOME INTO WHTEPAKTHUBHHU
HapaTHB HWIpama Hrpe He mnoctoju 0e3 wurpada (Bogost, 2011), kxoju ce yk-
JbYYHMBAKkEM Y BHJICO WIPE TIOHAIIA]y Ka0 aKTUBHA ITyOJUKa KOja YHOCH JIPYIITBEHY
peaTHOCT y UMarnHapHH CBET, OAHOCHO y cBeT riayMe (Galloway, 2006).

[lojennHu Teopetmuapu, Koju ce O0aBe MTUCKYpCOM BHAEO UTPE, CMATpajy Ja
OBa BpPCTa WIrpe MpeBa3WiIa3d TEOPHjy HapaTHBa W TPOMOBHIINY HOBH TPHCTYII
npoyvaBamy Koju HaszuBajy sydonocuja (Eskelinen, 2001; Frasca, 2003). ,,Jlymomno-
ruja’ ce MpBeHCTBEHO (POKYCHpa HA KOHKPETHE eleMeHTe caMe MIpe H HeHe Mpolie-
ce Kao MTO Cy IpaBwIIa, aKIHje, OUeKnBama, U Mel)ysbyncke uaTepaknuje (Frasca,
2003: 222).° Urpame ce carienasa kao KOHQHIypaTHBHA Mpakca, Kao KOMOMHAIM]a
UJbEBa, CpeICTaBa, IpaBHIia, ONMpeMe M MaHWITyJIaTHBHE akuuje. Jlymomoruja
MpoydYaBa KaKo WTpadd aHTaxyjy onpeheHe crpareruje urpe u HACTOjU Ja 00jacHU
KaKO UTpavyKo MCKYCTBO yTHUE Ha MOjeAuHIe U ApymTBo. Haparomoruja ce Gpokycu-
pa Ha rpuye Koje YMHE HapaTuB Urpe.

MHoru HapaTHBH BHJIEO HTapa OClIamajy ce Ha TpaAULUOHAIIHE Tpuye, moce-
O0HO Ha 0ajke 1 MUTOBE, KOje IMajy CBOj€ Xepoje, ca HaMepOM Jla pEUHTETPHIITY KyJI-
TypHE BPEIHOCTH CaJpXKaHe Yy HApOAHUM IpenamumMa. Hapatomoruja y Buneo urpa-
Ma Hajyemhe ce ociama Ha Ipuye Koje Jojia3e ca 3amana, Tako J1a je Majo mpuya ca
OBHUX TPOCTOpa KOje Cy calpikaHe y Buaeo urpama. Bumeo urpa The Rise of the
Tomb Raider 6azupa ce Ha MUTY 0 0aba Jarm v IpuIM O COBjETCKOM rynary. MuTcka
CTBOpEHA M JIEMOHHU KOjU Cy BEKOBUMa OWJIM jyHAIld yCMEHOT mpenama y CloBeH-
CKOJj KyJTYpH MOCITYKHIIU Cy Ka0 OCHOBa 3a CBET (haHTa3Wje U y BUAeO urpama The
Witcher games u Thea:The Awakening (Allison, 2018).

Bunmeo wurpa, kao rio0GamHM IUTMTATHH MEIUjyM, OKYIJba Wrpadye H3BaH
Ta4HO OMeljeHWX eTHMYKUX rpaHuIla 300T uera Jojla3u A0 CycpeTa pasiInduTHX
WACHTHTETA U KYIATYPHUX BPEIHOCTH MIpavya KOjU, YHyTap UTpauke 3ajeHHUIE, Tpa-
K€ BPETHOCTH KOje MX TMOBE3Yjy M TO J0oBoaW A0 ocehaja OIMCKOCTH KOJ 4JIaHOBa
BUpTYyenHe urpadke rpyne (Johnson and Menichelli, 2007).

[Toceban uckopak y pa3Bojy BHIEO UTapa HacTaje I0jaBOM HOBE BPCTE BHJICO
urapa nonyT Second Life (2003) u World of Warcraft (2005) koje cy omoryhuie aa
Ce OCTBapY BHIIU CTEMEH MHTEPAKIMje HEe caMo ca JPYyruM urpadnma Beh u ca ju-
KOBHMA KOjH Cy CaJip)KaHU y clieHapHjy urpe. Ha Taj HauMH urpayu npenase y HOBY
¢a3y urpe koja uMm omoryhaea ja ,,li03ajMe" UIACHTUTETE O] PA3IUUYUTHX JTHUKOBA a
HE caMo Jia ,,9nTajy TeKCT u rieaajy ciuke (Flook, 2006: 57).

2 Hasus ,JTyIOJIOTHja* TIOTUYE OJT JIATHHCKOT ,,ludere®, mTo 3Hauu: urpame

3 Gonzalo Frasca ykasyje Ha 1Ba MPHCTyTa HCTPAKHBAMbY BUICO Hrapa; HAPATOIOMIKH MPHCTYITH KOjH
ce Oclamajy Ha HapaTUBHE IAapagurMe, U JIYAOJNONIKH; KOjU HACTOjU Ja pasyMe UTpe MPEeKO HUXOBE
CTPYKType U eJeMeHara-moceOHO NpaBmila-kao W THIOJOTHjAa M Mojelia KOji 00jalmaBajy MEXaHHKY
urapa.
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HapaTus urpe, Koju je 4ecTo 3aCHOBaH Ha 3ajelHUYKOj KYIATYpU UTrpaya, OMo-
ryhaBa urpayrMa Ja WCIpUYajy CBOjy NMpUYy M HCKycTBa. Ha Taj HauMH Meaujcka
BUPTYEJIHA 3ajeHUIa UMa CIIOCOOHOCT Aa yMamwH ocehaj m3onanuje u oryhema no3-
BoJhaBajyhu JbyauMa Ja mpudameM mpuda cTtBope ocehaj mpumamHocté (Johnson
and Menichelli, 2007). /o urpajy, urpadn mpeacTaBibajy cede Kpo3 CBOj HICHTH-
TET KOjU yHOce y Urpy. MehyTum, HCKycTBO Koje ce CTHYe UTPpameM Urpe U MpPHXBa-
TambeM MpaBHiia Urpe, Kao U carjaniaBame ca WACHTUTETHMA IPYyTUX Urpava, J0BO-
I 10 IPOMEHA y KYJITYPHOM U JMYHOM HACHTUTETY CBUX ydecHHKa urpe. Penedu-
HUCalke MJCHTUTETA M UICOJIONIKA KOHCTPYKIIH]ja, Kao TOCIEANIa UIPe, BE3aHU CY
3a mojaBy W kopumheme HOBHX Meawja, rae yopajamo u Buaeo urpe (Robertson et
al., 2013).

Hrpauu ce KOHIEHTPHIINY OKO HApaTHBa UTPE KA0 YMPEKEHO MYJITHKYITY-
paTHO IPYIITBO KOj€ Tpaau CBOjy MoakyaTypy. C 003upoM Ha TO Aa je JbyAcKa Kyd-
Typa AMHAMHYaH TpoLeC U Aa je ,,IPeIyCciIoB LeJie YOBEKOBE UCTOpPHUje U HheHa CTa-
mHa M pactyha Haarpamma® (Kreber, 1972: 6), MoxeMoO J1a 3aKJbYYHMO J1a UCKYCTBa
CTeUYCHA UTPAEM UTPEe W WHTEPAKIHja ca TUTHUTAITHOM TEXHOJIOTH]jOM MEHajy TOC-
tojehy mepueniujy KylaType Koja ce cyouyaBa ca MOJCPHHU3ALUjOM U YMPEIKABAHEM
KyJTYPHHX pa3HOBPCHOCTH. ,,KommjyTepusauuja KyAType BOJH HE CaMo JI0 M0jaBe
HOBHX KYITYpPHUX (OPMH, KA0 IITO Cy KOMITJYTEPCKE UTPE Y BUPTYESITHUM CBETOBH-
Ma, Beh u peaedunumie mocrojehe™ (Manovich, 2002: 9).

HNaenTurter

,»VJIGHTUTET je cKkyn ocoOWHA KOje MOjeIMHIU WK TPYIIe CMaTpajy caMo ceOu
CBOjCTBEHHMA WJIM KOje IPYTH MpPero3Hajy kao muxoBy mocedHoct” (Leve, 2011:
513). neHTHTET MOKE J1a CE€ TIOCMaTpa Kao CHHTEe3a peaiaHor (gocyheHor) u u3dop-
HOT' MJICHTUTeTa. PeaJHn WAGHTHTET ce cTHYe 1Mo OCHOBY pohema. Caapku pacHa,
HaI[MOHAIHA, TIOJHA, KJIaCHA, U Bepcka oberekja Hal KojuMa IojeIMHAI] HeMa WIIH
“Ma BeoMa OTpaHHuYeHy KOHTpOIy. PeallHu WOEHTHTETH Cy JOMUHAHTHH UJICHTUTE-
TH 3a BehuHy mojeauHaiia TokoMm Beher nena ucropuje. M300pHH HUIACHTUTETH Cy
UACHTHTETH KOj€ JbyIU camu OHpajy. ,,/I300pHU MIEHTUTET je CONCTBO Pa3BUjeHO
Mo yTHUIlajeM m30opa U mpoMmeHe. To je WASHTUTET KOju JbyIOu camu (opMupajy
TaKo HITO U3 CBETa OKO KBHX CaMH OJJIy4yjy KOje BPEIHOCTH JKeJe JIa YKIbyde WIN
onbarie” (Cornwell and Drennan, 2004: 114).

Hauun Ha xoju JbyaH BHIE U JOXKHBIbABAjy CBET OKO cele, 10 MojaBe HHTEp-
HEeTa ¥ JUTHUTATHUX MeJHja, 3aBUCHO je OJ IbUXOBE KOHIICIIIH]je CTBAPHOCTH Koja ce
Oasmpama, u3mel)y octayor, Ha KyJITypHHM TpaJWlijaMa W HApPOTHUM IpHYaMa.
CaBpeMeHa KOHIICTIIIHja CTBAPHOCTH j€ Y BEJIMKO] MEPH IO/ YTHUIAjeM BHICO UTapa,
¢unmMa, TeneBU3Mje U BUPTYCTHUX YMpekaBama. HoBu Menuju KoMOMHY]y TIOTSHIIN-
jajie MpeTXOaHUX Meja ca HaMepoM J1a CTBOPE XUOPHIHE APYIITBEHE M KYJITypHE
¢dopme. ,,.BupTyenHa urpadka 3ajeqHuIla NOCTaje MPUMaMJbUBA jep Jlaje UrpauumMa
MoryhHocT fa Oupajy cBoj uaeHTuTeT. Mory aa uzabepy Aa OyIy HEKO KO HaJlKyje
BUMa Y pPeaHOM CBETY, alli MOTY u3abpaTu na Oyay W HEKO MOTIYHO Jpyraduju’
(Thomas, 2008: 672).
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Buneo urpe, kao Meauj KOju MacoOBHO 3a0KyIJba Xy CaBpEeMEHE IMOITyJia-
yje, MpeBojie MyOIUKY U3 peaTHOT Y BHPTYEIHH MPOCTOP y3 YCIIOCTABIbAE PUTY-
ana 3ajeIHUIITBA y KOME Cy HEOBOJEHO jaCHO HCLpTaHe IrpaHuLe u3Mely peasHor u
BUpTYenHOT. ['00anHo urpame Buaeo urapa npaheHo je KynTypHHUM, JPYIITBEHUM
Y TIOJIMTUIKUM TIPOIIECHMa KOjH KapaKTEepHITy caBpeMeHo j100a. Pa3Boj TexHomoruje
1 JICJIOBame TJI00ANHUX Merja oMOTyhuIM Cy KOHTHHYUPAHHU TPOTOK HH(pOpMaIyja
U pa3MeHy KyInTypHux aobapa. ,,KyntypHa xuOpuauszanuja y3uma eIeMeHTe of Mo-
jenmnHnX (M3BOjEHHMX) KYJNTypa W Mella uX, CTBapajyhu HOBY KyATypy, cTBapajyhu
(mponykyjyhn) tpehun entuTer KOju HHje HCTO ca cBojuM mperxonHunuma’ (Iyall-
Smith, 2012: 29). Meauju nocrajy cpeacTBO MOJAECPHOT HIECHTUTETCKOT MPEOOIHKO-
Bama (Brigs and Berk, 2006), jep uaeHTUTET KOH3yMEeHATa MEIHja MPeICTaBsba JTH-
HaMHUYaH MPOIIeC y KOMe ce KOMOWHYjy TPaAWIMOHAIHN  MOJICPHH €IEMEHTH KyJI-
Type. ,,Hampenak TexHonoruje ZONPUHEO je CTBapamy BUPTYEITHHX 3ajeIHHLA KOje
MEmajy JbyJle, MeHhajy HauuH HBHXOBOT Mel)yCOOHOT KOMYHHUIIMpama U HHXOBY Ca-
Mocmio3Hajy* (Turkle, 1995: 232).

Buneo urpe mpyskajy MoryhHOCT 1a ce KOMYHHIMpA Ca JbyANMA M3 LEIOT
cBeta. Mrpaun umajy NpUINKy Ja UCTpake MICHTUTETE IPYTUX Urpada, Koje oHna
MoOry Aa arncopOyjy Kao Jeo CBOT MACHTHTETA. ,,Ha Taj HauMH urpauu uMajy mmpy
MIEPCIIEKTUBY U3 KOje mocMaTpajy cebe U pa3ymejy CBOj CBET Ha jeflaH MOTIYHO HOB
Haunn” (Sanford and Madill, 2006: 297). Buneo urpe yTudy Ha CJIOjEBUTOCT HUJCH-
TUTeTa urpada. Mrpayko MCKycTBO IOBOAW 110 (parMeHTalje BIUXOBUX UACHTHTE-
Ta Ha: PEATHH, BUPTYEIHH U NPOjeKTOBAHM WACHTUTET. PeallHu HICHTHTET je yHeTH
HUICHTUTET UTpada, BUPTYCITHH j€ OHaj KOjH je caapraH y u3adpaHoM JIMKY aBaTapa,
JIOK je TIPOjeKTOBaHW WACHTHTET y CTBApH pealHM MISHTUTET Y KOju je yrpaheHo
urpauko uckyctBo (Abrams 2011; Gee 2007).

,, ] laCHOHUpaHU UTpayd, YIIaBHOM, MPOBOJE JOCTa BPEMEHa Yy UTpamy Urpe
300T Yera MOHEKaJ| TEHIKO MOTY Jla pa3/iBoje BUPTYEIHO MCKYCTBO OJl CTBAPHOT UC-
kyctBa” (Kallio et al., 2011: 345). Onu kpenpajy cBoje BUPTYEIHE UACHTUTETE AOK
Kpeupajy aBaTape, a caMo UTpambe JOBOIW A0 MPOMEHE PEalHOr MOoJ yTUIajeM BUp-
tyensor uaeHturera (Thomas, 2007).

WpentureTn cy caga MHOTO ,,pa3HOBPCHUjU M Mame crabumnu® (Gidens,
2003: 33). CaBpemMeHO MOTPOIIAYKO IPYMITBO oMoryhaBa He caMO KYIOBHHY CTBapH
Beh M KyNOBHHY MJICHTUTETA, & TPa je AEeMOHCTpaIuja U nephopmManc oBe KymoBH-
He (n36opHor) unenrurera (Clammer, 1992). Buptyennu npoctop, y KoMe ce urpa-
jy BUACO UTpe, Aaje MOryhHOCT UTrpadnMa Ja u3pakaBajy CBOjy KyJITYpy B UACHTH-
teT kopuctehu cBoje uauome u cruiose (Fraser, 1990). Urpau yHocH y urpy cBoja
CTeYeHa MCKYCTBa, Ka0 U CBOje€ MOTrJee Ha KyJATypy, COLHUjaIHE OJHOCE, OJHOCHO
cBOj mocrojehu WAEHTUTET KOjH C€ Yy WHTEPAaKTUBHO] WTPAdKoj MapTUIUIAIN]H
TpaHChOpMHIIE Y ,,AACHTUTET y MPOIECY MPOMEHe”, jep TEXHOJOTHja CIYXKH Kao
MOJeN 3a MPOMEHE HICHTUTETA U ,,fpaJd MOCTOBE n3Mel)y BUPTYETHOT U (PU3HYKOT
ceera“ (Martin, 2012: 389). Mako urpaum 4ecTo JOKHBJHABA]Y CBOje YJIOTe Kao pe-
ajHe W y TOTIIYHOCTH C€ VKMBJbaBajy y HapaTHUB W aKIHjy WUTpe, pasziauka m3mehy
peaHOT ¥ BHPTYEIHOT MCKYCTBa OIcTaje. PealHu WICHTUTET WIpava ce pa3iiuKyje
oIl ,,XUOpPHIHOT MpPUBPEMEHOT (M300PHOT) WACHTHTETa KOjH CE MEHa 3aBHCHO O]
koHTekcTa urpe” (Hagood, 2008: 541). 300pHU MAESHTUTET je MOCIEANIIA TOTa IITO

480



Kynrypa monuca, rox. XV (2018), 6p. 36, ctp. 475-489

urpa creapa ocehaj ci1o0oae urpaunmMa jia Jakiie aeduHUITy cede U CBOjy YJIOTY Y
BupTyennuM aktuBHocTHUMa (Schau and Gilly, 2003). Mrpauu yecto rpaje cBoj u3-
OOpHHU MICHTUTET PA3NUYUTO O] PEATHOT, jep UM HIparme Yy BUPTYEITHOM HPOCTOPY
00e30elyje MCKycTBa KOja OHM YHOCE y pealHU UIASHTHUTET. M300p paznuunTux ura-
pa ¥ MapTUIMIIAINFja Pa3IMdATHX JINKOBA, 32 KOje C€ YUCCHHK HTPE OIpeicibyje,
MOJKE J1a CTBOPUTH MPEKy H300pHUX HICHTHTETA.

Ko cy nururaanu urpaun?

Xaron (Hagood) urpave mpedunuIe Kao ,,AHTEPAKTUBHY MEIUjCKY ITyOIHUKY
KOja UTpameM UTpe Tpajyl 'puBpeMeHe, XUOpHIHE UICHTUTETE' KOjU CYy TOAJIONKHN
npoMeHama J0 Kojux noBoau HapatuB urpe” (Hagood, 2008: 541). Urpaun Hucy
caMmo ,,0c00€ Koje Urpajy BHIIEO urpe’” Beh ¢y WIaHOBH UTPavKe 3ajeTHUTIE KOjU JeIe
3ajeIHNYKH MJICHTUTET U KYJITYpy ca IpyruM wiaHoBuMma. Mrpayke 3ajeaHune Hac-
Toje Aa ycarjace ocoOE€HOCTH ,,CBOje Ipyme”’, Koje ce KOHCTPYHILY Ha OCHOBY pas-
JUYUTHX TPaIHLKja U APYIITBEHUX MPAKCH KOje y UTPY YHOCE UTPavH.

VY Teopuju MOCTOjU CYNPOTCTABIHEHO MUIIIJBEHE O TOME KaKO WACHTH()HUKOBA-
TH 0cobe Koje cy mocBeheHe Buieo urpama. Tako WMaMoO CHTYaIldjy Ja IOjeIHHH
TEOpEeTUYapH TBPJIE Aa Cy ,,ATPadyH CTEPEOTUITHO MIIajie 0coOe MYIIKOT ToJja, Oyese
O]l TIPEBHUIIIC BPEMEHA MPOBEICHOT Y 3aTBOPEHOM MPOCTOPY U APYIITBEHO HECIOCO-
oru (Williams et al., 2008: 995), ok Apyru UCTHIY Ja HEMa JT0Ka3a Koju Ou yka-
3MBAJIM HA TO J]a Cy OHHM KOjH UTPajy BUAEO UTPE 3HATHO BUIIIE T'0Oja3HU, JCHH, WIN
MOBYYCHH]H OJ1 (bUXOBUX KoJiera koju He urpajy (Griffiths et al., 2004).

MoTHBH urpaya 3a yjia3ak y WUrpy cy pasnuuutv. Heku urpajy ma mobene,
JIpyTH 3a IOCTHU3amkEe Hedera IITO HeMajy y CTBapHOM >KMBOTY MM camo 300r 3aba-
Be. Urpaun uecTo nmokasyjy MHTEpECOBambE 3a UTPakE Pa3IMuuTHX BpcTa urapa. Ha
OCHOBY HHXOBOT TIPHUCTyIa BUIEO UrpaMa YTBphEH je pemocien 3a Koje ce urpe
urpaun Hajuemhe onpenespyjy. Ha Toj aucTi Ha MpBOM MecTy Cy cllarajimue, 3aTUM
aKIMOHE WIpe, CJIefe aKLHMOHE aBaHType, CIIOPTCKE WIpe, Urpe rae npeosnalhyje
CTpEJhalITBO, HTPE CTpATETHje, UTpe cumyianuje u 6opoene urpe (Blake, 2016). bes
0031pa Ha TO KOjUM Ce MOTMBHUMa PYKOBOZE, IIPH M300pY BUAEO UTPE, CBH OHU CY
JIc0 MacoBHe yOJIHKe 3a Koje cy Bujeo urpe nusajaupane (Yee, 2006).

Urpame Buseo urapa 3aokymnspano je Ha kpajy 2017. roquHe n1Be MuiHjapae u
JIBECTa JieceT XUbaJla Jby I Ha tiaHeTH (Statista, 2018). Konwko Bugeo urpa mocra-
j€ BaXkKHa 3a CaBpeMEHO JPYIITBO MOKa3yje M MOoAaTaK Jia ce Yyak 3aroBapa Jia ce BU-
JIe0 UTpe YBPCTE Ha JHCTYy TAKMUYAPCKUX OUCLUIUIMHA 32 OIMMIMjCKE UIpe Kao e-
criopt (Barrabi, 2016).

Toxuibe HCTpakuBame Koje je crposeo Ipsos MediaCT 3a ECA* 3a 2017,
TOJIMHY, MPUKyIUbamkeM mojaTaka on Bumie ox 4000 amepuukux mgomahwHCTaBa,
nokasajo je na y 65% npomahuHcTtaBa, oOyxBaheHUX HCTpakuBameM, Oap jedaH
4naH JoMahMHCTBA Wrpa BHUIIEO WTPe HajMame TPH cara HeleJbHO, MoK 67% moma-

* The entertainment software association. 2017. Essential facts about the computer and video game
industry - sales, demographic and usage data.
http://www.theesa.com/wp-content/uploads/2017/09/EF2017 Design_FinalDigital.pdf
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huncraBa mocenyje ypehaj koju ce KOPUCTH 3a UTpamke BUAeo urapa. Jommm cy u 1o
MOJIaTKa O CTAPOCHO] CTPYKTYpH MIpada Koja mokasyje aa je mehy urpaumma 29%
crapoctu A0 18 ronuna; 27% crapoctu ox 18-35 roguna; 19% crapoctu on 36-49
roavHa ¥ 26% oHux koju umajy 50 u Buiie roguHa. Y OTHOCY Ha IOJI, HCTPAXKUBA-
e je ToKasano 1a cy 59% urpaun mymxor nona u 41% cy urpadu >K€HCKOT MoJa.

CrnugyHO WCTpaxkuBame crpoBeo je Ipsos Connect y Tpehem kBaprany 2017.
roaune y Eporn.” Mctpakusame je 06yxpatiio 1000 HCHHTAHMKA O APKaBH Koja
je Ouna ykipydeHa y ucTpaxuBame (Benuka Bbputanuja, @panumycka, Hemauka n
[lInanuja), crapocty 18 u BuIle ronguHa Koju ¢y nodwmm odiaja ynutHuke, 1 3000
UCIIMTaHKKa, Takole 1Mo Ap>KaBH, KOJH Cy YIIUTHHUKE NOOMIU IMyTeM HHTEpHETa, CTa-
poctr ox 6 mo 64. rogune. [logaum cy mokasanu na y Bemukoj Bpuranuju Buneo
urpe urpa 43% ucnuranuka; y ®panmyckoj 64%; y Hemaukoj 56% u y Llnanuju
44%.

HcnutuBame y 0JHOCY Ha CTapOCHY CTPYKTYypy Urpada ypabheHo je ca apy-
raynjoM KIAacH(PHUKALUjOM TI0 TOIUHAMA Y OJHOCY Ha UCTPAKUBAE CIPOBEICHO Y
YCA.

PesynTatu mo crapocHOj CTPYKTYpH TOKa3yjy Ja je KOJA UCTIMTaHWKa CTapoOCTH
oIl 6-24 ronuHe 3acTYIJBEHOCT UIpama BuAeo urpe y Bemukoj bputanuju 68%; y
Opanmyckoj 86%; y Hemaukoj 80% u y lnmanuju 74,5%. Kox ncnuranuka crapoc-
TH oX 25-34 roamMHe 3aCTYIJBEHOCT MIpama BUAeo urpe je y Bemukoj bpuranuju
47%; y ®@panuyckoj 72%; y Hemaukoj 68% u y Hlnanuju 53%. On ykynHor Opoja
HCIIUTaHUKA CTapOCTH oX 35-44 rommHe BHIEO UTpe Wrpajy y Bemmkoj bpuranuju
39%; y ®panmyckoj 65%; y Hemaukoj 56% u y nmanuju 37%. Kon ucruranuka
crapoctd of 45-64 roguHe MojanM Mokasyjy a o YKyImHOr Opoja UCIMTaHHWKa BH-
neo urpe urpajy y Bemmkoj bputaruju 23%; y ®@paniryckoj 41%; y Hemaukoj 36%
n 'y lnanuju 22%.

[ITo ce T4e 3aCTYNMIbEHOCTH UTparba BUJIEO UTPe, Y OJHOCY Ha I10JI, pe3yiTa-
TH TOKa3yjy na y Benmkoj Bputanuju Buneo urpe urpa 57% mymkux u 43% sxeH-
CKuX HcnuTaHuka; y Ppanuyckoj 50% mymkux u 50% >KEHCKMX HCIUTAHUKA; Y
Hemaukoj 52% mymkux u 48% >xeHckux ncnutannka u 'y [lmaanju 56% Mymkux u
44% >KeHCKUX UCITUTAHUKA.

MeTo010/101IIKH OKBHP paaa

Teopujcka pazMarpama, Koja Cy ayTopy IPE3eHTOBAIM Y OBOM pajy, J1aja cy
THOJTa3HY OCHOBY 3a JIaJhe UCTPAXKMBAE YTHUIAja HTParba BUIECO Urapa Ha WACHTUTET
urpaua, jep W3HETH CTAaBOBU Pa3lIMUUTHX ayTopa yKa3yjy Ha TO Jia UTpame BHIECO
urapa, kao oOJIMK OHJIajH yMpexkKaBama, CTBapa MoryhHocT 3a Momudukanujy yHe-
TOT WJICHTUTETA.

OCHOBHU IIIWJb KOJHU CY MCTPaKUBAUYH IOCTABUIIN jeCTE Ja C€ YTBPAHM Ja JH
KOJ Urpava BUaeo urapa, Ha tepuropuju CpOuje, 1onasu 10 MpoMeHa UICHTUTETA.

> Interactive Software Federation of Europe. 2017.
https://www.isfe.eu/sites/isfe.eu/files/gametrack _european summary data 2017 q3.pdf
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3a moTpebe oBOTr pajia MOJ WrpadyuMa BHIEO WTapa CMaTpaMo CBE OHE KOjH UTPajy
BHJICO UTPE Y KOHTUHYHUTETY AyXKe O]l TPU Mecella M HajMambe jeaH caT JHEBHO.
VY TOM cMHCITy IOCTAaBJbEHU CYy UCTPAKUBAYKU 3a/1aLIU:
1. yTBpANUTH KOJMKO JAYyTO HCIUTAHUIM UTPAjy BUAEO Urpe (MOHyheH! OATOBOPH CY: Kpa-
he ox mecenr gaHa; o 3-6 mecery; o 6-12 Mecery u ayxe o 12 mecenn).
2. YTBPJMTH KOJIMKO CaTH JHEBHO UCITUTAHUIIU UTPAjy BHUIEO Urpe (monyheHu oaroBopu
cy: Mame oal cara; ox 1-3 cara; ox 3-6 catu u Buite of 6).
3. YTBpAWTH Ja JIM UTparbe BUEO Urapa yTuue Ha MICHTUTET UCTIMTaHUKA (O] UCTINTaHU-
Ka je TPaXKeHO J1a UCKaXy CBOj CTaB Ha METOCTEIICHO] CKaJIM OHYH)EHHUX 0IroBopa: y

HOTIIYHOCTH C€ CJIaKEM; YIJIaBHOM C€ CIa)KeM; HUCaM CUTYpaH/a; YIJIaBHOM ce He cla-
JKeM;y TIOTITYHOCTH ce He craxem.’

OcHOBHA XHUITOTE3a OBOT MCTpPaKMBama KoOja je TMpHWKa3aHa Kao HyJITa W all-
TepHaTHUBHA XHUIIOTE3a jeCTe:
Xo: He mocroje crarucTnyky 3Ha4ajHe pasiivKe y KOHTHHYHPAHOM UTPamby BHJIEO Hrapa
Yy OIHOCY Ha yTHUIIaj Ha IPOMEHY WACHTUTETA Hrpadva.
Xi.TlocToje craTHCTHYKH 3HAYajHE pasiIiKe Y KOHTHHYHPAHOM UTPamy BHICO Urapa y
OITHOCY Ha YTHII3] HA IPOMEHY HIICHTHTETA UTpaya.

UctpaxuBame je obyxsaruno 390 mcrnurtaHuka ca teputopuje PemyOmuke
CpOuje. YOUTHUK KOjH je caipikao TpHIECET MHUTama 3aTBOPEHOr THMa MpocieleH
je Ha 450 umejn aapeca. [JobujeHo je ykymHo 390 BaquAHO MONMYHECHUX YIUTHHUKA
KOjH Cy Jlajbe aHalnu3upaHu. VcTpakuBame je CIPOBEACHO Y MepHoay HOBeMOap-
nerembap 2017. rogune. 3a o0paay momataka kopuiihieH je codTBep 3a cTaTwuc-
THYKY oOpamy nmomataka SPSS.

JeMorpagcke KapakTepUCTHKe HCITUTAHUKA

Variable N Percent SD AS
Ilon:

Kencku 199 51

Mymiku 191 49
Total 390 100% .501 1.51

Tabena 1. Cmpyxmypa ucnumanuka y 0OHOCY Ha NoJ

Ha ocnoBy Tabene 1. Buau ce ma je ucrpaxuBameM odyxsaheno 199 (51%)
ocoba xeHckor mojna u 191 (49%) ocoba mymikor nosia.

Variable N Percent SD AS
T'ogune:
<25 115 29,5%
26-35 109 27,9%
36-45 108 27,7%
46-55 37 9,5%
56-65 17 4,4%
>66 4 1,0%
Total 390 100% 1180 2.34

Tabena 2. Cmapocra cmpykmypa ucnumanuxa

% npema monuduroBanoj JINKepTOBOj CKAIH CTAaBOBA
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Tabena 2. moka3syje Ja je HajBHIIE UCTIUTAHUKA CTAPOCTH Mame Of 25 ToAnHa
(29,5%), mox cy crapocHa rpyma o 26-35 roauna (27,9%) u crapocua rpymna 36-45
roguHa (27,7%) TOTOBO W3jenHAYeHE. 3aCTYyIJBCHOCT UCIMTAHUKA cTapocTH 46-55
roauHa (9,5%) 3HaTHO omaza y oxHOCY Ha Mialje KaTeropuje U Taj TPEHA ce HacTa-
BJba Tako na cera 4,4% mMaMo HCIUTaHHWKE CTapocTu 56-65 romwHa u camo 1%
UCIHUTAaHUKA ca BHIIE 01 66 roauHa.

Variable N Percent SD AS
Ob6pa3oBame:

Cpenma mkona 73 18,7%
CryneHT 37 9,5%
CrpyKoBHa IIK. 32 8,2%
dakynrer 166 42,6%
Macrep/J1oKT. 82 21,0%

Total 390 100% 1.405 3.38

Tabena 3. Obpazosna cmpykmypa ucnumaHuxka

VY Ttabenu 3. mpuka3zaHa je 0oOpa3oBHa CTpPYyKTypa ucnuTaHuka. Hajeure wc-
nmuTaanka (n=166; 42,6%) je ca (axyiaTeTcCKOM IUIUIOMOM, 3aTHM Ca 3aBPUICHUM
MacTep WM TOKTOpcKuM cryaujama (n=82; 21,00%), cnene UCOUTaHULIN ca Cpea-
BUM obOpazoBameM (n=73; 18,7%), ctynentu (n=37; 9,5%) u HajMmame je yuemhe
UCIIMTaHMKA ca 3aBPILIEHUM CTPYKOBHHM cTyaujama (n=32; 8,2%).

AHa/IM3a NOCTAaB/bEHUX HCTPA’KUBAYKHUX 3a/laTaKa

Variable N Percent SD AS
[Tepuon urpama:
Kpahe on 1 m. 29 7,4%
On 3-6 m. 86 22,1%
On 6-12 m. 131 33,6%
Hyxe on 12 m. 144 36,9%
Total 390 100% .943 3.0

Tabena 4. Ilepuoo ueparba 6udeo ueapa

VY Tabenu 4. mpuKa3aHo je KOJIHMKO JyTr0 UCIUTAHUIN UTpajy Buueo urpe. Haj-
BuIle je ucnutanuka (n=144; 36,9%) xoju urpajy BUAEo Urpe Iy>ke ol TOOUHY Ja-
Ha. J[a cy 3a0KyIUbeHHW WTpama y Iepuomxy on 6-12 mecernu msjacHmio ce n=131
(33,6%); on 3-6 meceun n=86 (22,1%) n HajMamu OPOj je OHUX KOjH Cy CE TeK Mpu-
Kbyuni (n=29; 7,4%).

Variable N Percent SD AS
Urpame y ToKy naHa:
Mame ox 1h 56 14,4%
1-3h 182 46,7%
3-6h 86 22,1%
Buie ox 6h 66 16,9%
Total 390 100% 933 2.42

Tabena 5. [lpuxas ueparsa y moxy oana
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Tabena 5. mpukasyje KOJIMKO CaTH JHEBHO MCIUTAHHWIM WIPajy BUIEO UTrpe.
HajBue je ncnuranuka xoju ce Buaeo urpama mnocsehyjy 1-3 cara queBHo (n=182;
46,7%); cnene onu koju urpajy 3-6 catu aHeBHO (n=86; 22,1%), 3aTUM OHU HCITHU-
TaHUIM KOjH CY C€ M3jaCHWIIM Jla UTPajy BHIIE 01 6 caTd Ha JHEBHOM HHUBOY (n= 66;
16,9%) u HajMame je WCIUTAHWKA KOJH HWrpajy Mame onx 1 caTu mHeBHO (n=56;
14,4%).

TeCTnpa}be MNOCTAaB/bCHHUX XHIIOTE3A

IMocTaBbameM OCHOBHE XHITOTE3¢ ojpeljeHe Cy 3aBHCHA U HE3aBHCHA Bapuja-
Oa. He3asucHa Bapujabma je (1) konmumnyupano ueparse sudeo ueapa a 3aBucHa (2)
VIMUYaj uepara 6U0eo ueapa Ha UOeHmumem uzpayda.

Jla GucMO TPOBEPHII HOPMAITHOCT pacrojelie YTBp)eHUX BpHjaliu mpume-
HUIK cMo aHanmu3y myteM Kolmogorov-Smirnov Tecra.

OxroBopu UCTIMTAHUKA Statistic df Sig (p)
Y HOTHyHOCTH ce ClaXkeM 257 29 .000
YTIaBHOM ce crakeM 225 169 .000
Hucawm curypan/a 226 85 .000
YTr1aBHOM ce He ClakeM 372 83 .000
VY nornyHocTH ce He cnaxeMm | 405 24 .000

TabGena 6. [lpuxas pezyamama nopmarnocmu pacnooeie eapujadiu

W3 tabene 6 BUAMMO Ja je yKyITHA BPEJHOCT OArOBOPA MCIMTAHUKA HA CBHX
net nonyhenux ckana p<0,05 mro 3Hauw 12 je yTBpheHo aa eMIHupHjcKa pacmoerna
3HAYajHO OJACTYIIAa OJ] HOpMallHEe pacmojenie u aa ce X, oxdamyje. [Totphyje ce or-
paBIaHOCT X OJHOCHO Ja TIOCTOje CTATUCTUYKU 3HA4YajHE PasjiMKe Y KOHTHHYHpa-
HOM HT'pamy BHJIICO HTapa y OAHOCY Ha YTHIAj HAa IPOMEHY MICHTHTETa Hrpaya.

ITpoBepy moOHWjeHOr pe3ynTara ypaauid CMO jeTHOGAKTOPCKOM aHAITH30M
Bapujance (AHOBA) kojoM CMO WCIHTaIN CTaTHCTHYKY 3HAYaJHOCT YTBpPHEHHX
Bapujabiau U no0mIM cMo mojatak Aa je F=7.563, Sig=.000, ogHocHo p<0,05 u Ha
OCHOBY NT0OOMjeHMX TOAaTaKa MOTBPhEHO je Ja ce HyJiTa XHIoTe3a oxdaiyje u MmpH-
XBaTa aJITePHATHBHA XHUIIOTE3a.

Ja 6ucmo yTBpanin KoeHIHjeHT KopeTannje U jadnHy Be3e u3Mel)y Bapuja-
O Tectupamu cMmo Bapujabne mpumenoMm I[lupconoBor (Pearson) xoedwurrijeHTa
kopenanuje n CrepmaHoBor (Spearman) paHKa KOpeNalMoOHOT Koe(HUIMjeHTa U
nmobwiu cmo pesyatar aa je p=.000 y oba cirydaja.

Variable AS SD Pearsons cor- | Sig (p) |Spearman's rho| Sig (p)
relations (r)
1) 2.75 1.064 264 .000 269 .000
2) 3.19 9.73 264 .000 .269 .000

Tabena 7. [lpuxas pesyrimama xopeiayuje sapujadnu.
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Hobujer nogatak p=.000 mokasyje na MOCTOjU CTATUCTHYKU 3HAYajHA Pa3iiv-
Ka m3Mel)y MoCTaBJbeHUX BapujaliM, OJHOCHO Ja KOHTHHYHPAHO WTpame BHIECO
urapa yTuue Ha MPOMEHY MACHTHTETa urpava. [IupcoHOB KoeQUIUjeHT Kopenaiuje
=264 n CrnepMaHOB paHK KOpeNalnoHOT koedumujeHTa .269 ykasyjy Ha cnaly
TO3UTHBHY TTIOBE3aHOCT.

Bar Chart
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Video igre

I'paduxon 1. I pagpuuxu npuxaz koperayuje ymuyaja ueparea 8u0eo uepe
Ha udenmumem uspaia

HUrpa, xao cmoj peanHoctr u (UKIMje CTATHU je mpaTwial 4oBeka. YoBek y
UTPY YHOCH CBOjy KYJITYPY H CBOj HIACHTUTET. MelyTiM, urpa moBpaTHo Aeiyje Ha
caMor YOBeKa Tpy’KameM HOBOT MCKYCTBa KOje CTH4YE WUTrpameM urpe. Bupryenne
urpe, HacTaje pa3BojeM TEXHOJIOTHje, JIOBeNle Cy 0 MHTEPAKTHBHOT OIHOCA JHTH-
TQTHAX MAacOBHHX MeIHja W CaBPEMEHUX BHPTYENHHWX wurpada. McrtpaxuBame je
MoKasajo na je mehy urpaunma HajBHIIEC OHUX KOJU BHIEO HIPE WUTPAjy IyKe Ol
TOJIMHY JlaHa U Ja urpajy o 1-3 cara pHeBHO. ,,Ceoba urpe” y BUPTYEIHHU MIPOCTOP
MOTO/yj€ CTBapamy XHOpUIHE KyIType KOjy KOHCTPYHIIE 3ajeTHUIKH MPUBPEMEHHU
JKUBOT Pa3IMYUTUX KYJITypa M UACHTUTETA KOje YIaCKOM Yy UTPY YHOCE UTpadyd KOH-
LEHTPHUCAHU OKO HapaTuBa urpe. CBe TO He y MPHUJIOT MPOMEHaMa YHETHX WACHTH-
TeTa Urpaya, MTo C€ OBUM UCTPAKUBAEM HOTBPIHIO.

3ak/pyuak

WpenTtureTn cy Kareropuja Koja je y craiHoM mpouecy. VaeHTuTeT, Koju je
BE€3aH 3a pPealHu CBET, YJIAaCKOM y BHUPTyelHH HpocTop cycpehe ce ca moryhHomhy
n300pa pasIMuUTHX JIMKOBA KOj€ UrPadyd MOTY Jia UTPajy M TaKO MPUXBATAHEM pa3-
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JUYUATUX yJora OWpajy CBOje HOBE BHPTyelHe/m300pHe wuaeHTHTeTe. MehyTuwm,
YOBEK ce€ M0 3aBpIIeHOj urpu Bpaha y peaysHu cBeT. MICKyCTBO CTEUeHO HUTpameM
urpe 1 uaeHTH(UKanja ca BAPTYSIHUM HICHTUTETOM UMILIEMEHTHPAjy Ce Y HEroB
peaNHu MIACHTHTET. bopaBak y BHPTYEIHOM NIPOCTOPY JOBOIH 10 CycpeTa ca pas-
JUYUTAM WTpadydMa, pa3IMduTUM HapaTHBHMa W yJorama Koje je urpad mzabpao,
OJTHOCHO CTUYY C€ Pa3iMyiTa UCKYCTBa W YIO3HABAhE Ca PA3IMUUTHM KYJITYPHHM
BpeIHOCTHMA. Y TOM CMHCIY YTHIAj BHIEO Urpe Tpeda mocMarpaTd Kao MO3UTUBHY
MYJITHKYJITYpadHy Haarpanmy moctojeher maenturera. Mrpa je yBeK HEKO HOBO
HCKYCTBO Koje urpady omoryhara J1a 000raTtu CBOje 3Hame, CXBaTame CBETAa, alld U
cBor 6uha. OHM MOTY HaATrPaIUTH CBOj WACHTHTET UTPABEM CBOj€ MIPE, alld HCTOB-
peMeHo 106ujajy 1 MOTYhHOCT 1a apupMuIy CBOjy TPaIUIIHOHAIHY KYITYPY U CBOj
nocrojehn unenturer (Rheingold, 2000, 2000).
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THE IMPACT OF VIDEO GAMES ON THE IDENTITY OF
THE PLAYERS

Summary: This paper deals with the discourse of games which have always had a
strong appeal for people, especially as a form of free-time entertainment. However, a game is
much more than merely a game. Players entering are game, are also bringing into play their
identities and acquired cultural values. The emergence of the Internet and various forms of
virtual networking, generated the impact of a new social space to individuals who are
frequently replacing the real world with the alternative forms of socializing. A modern man
is playing in the virtual space which provides various options for changing the identity of the
players. This paper presents the results of research related to continuous playing of video
games and changing player’s identities. The aim of this paper is to show that video games
affect the transformation of the identity of a modern man.

Key words: game, internet, virtual networking, man, culture, identity
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